
Microsoft: Hardware

Xbox 360 Controller for Windows

Obrigado por escolher o Xbox 360 Controller for Windbws.

O controle possui uma porta de expansão integrada/para

jogar e conversar usando um fone de ouvido (vendido

separadamente) e feedback por vibração ajustável e

controlado por software.

O Xbox 360 Controller for Windows deve ser usado com

a maioria dos computadores baseados no Microsofto
Windows? XP ou superior ou ainda com o Xbox 360"",

sistema de videogame e entretenimento.

CONFIGURAR O XBOX 360 CONTROLLER FOR WINDOWS

Instale o software do Xbox 360 Controller for Windows

O software do Xbox 360 Controller for Windows habilita o

controle a funcionar com o seu PC rodando Windows XP.

No software do Xbox 360 Controller for Windows, você

também encontrará o contrato da licença de uso para

usuário final (EULA) e a garantia limitada.

NOTA

Primeiramente, você precisa instalar o software que
acompanha o Xbox 360 Controller for Windows antes de

conectá-lo e/ou usá-lo.

Para instalar o software:

1 Insira o CD do Xbox 360 Controller for Windows no drive

de CD de seu computador. Se a tela de instalação não
aparecer automaticamente:

* Clique em Iniciar e em seguida em Executar.

* Digite [drive]:setup. Por exemplo, se o drive do seu

disco for o E, digite e:setup.

2 Na tela de instalação, selecione Install e então siga as
instruções da tela de instalação. Se for solicitado, reinicie

o computador.

Para informações sobre as últimas atualizações de software

do Xbox 360 Controller for Windows software, acesse

http://wWwww.microsoft.com/hardware ou

http://www.windowsgaming.com.

Conectar o controle a um PC

Depois de instalar o software do Xbox 360 Controller for

Windows, insira o conector do cabo do controle em uma

das portas USB de seu computador. Para desconectar,

puxe o conector do cabo do controle para fora. Lembre-

se de puxar o conector, não o cabo.

Após instalar o software Xbox 360 Controller for

Windows e conectar o controle a uma porta USB do

computador, você pode verificar se o controle está

funcionando selecionando Controladores de Jogo, no

painel Controladores do Windows. Consulte o manual do

jogo para verificar se um jogo específico funciona com o

Controle Xbox 360.

Conectar o controle ao console Xbox 360

O Xbox'360 Contoller for Windows também funciona no

Xbox 360 sistema de videogame e entretenimento. Para

conectar o Xbox 360 Contoller for Windows ao console,

insira o conector do cabo do controle em uma das

portas USB localizadas na face frontal do console. Para

desconectar, puxe o conector do cabo de controle para

fora. Lembre-se de puxar o conector, não o cabo.

NOTA

Não encoste os dedos ou objetos metálicos nos terminais do

cabo do controle. Isso pode danificar o controle ou o console.

Ligar e desligar o console

Para ligar o console Xbox 360 usando o controle,

pressione o botão Start ou o botão Painel Xbox. Para

desligar o console usando o controle, mantenha o botão

Painel Xbox pressionado durante três segundos e, em

seguida, confirme que deseja desligá-lo. Você também
pode ligar ou desligar o console pressionando o botão

liga/desliga, localizado na face frontal do console.

LIMPANDO O CONTROLE

Limpe somente com um pano seco ou levemente

umedecido. O uso de produtos de limpeza ou tentativas de

limpar os conectores pode danificar o controle.

' Uma porcentagem muito

-tendinite, tendossinovite, síndromes da vibração e outro:

Leia antes estas advertências

4 Antes de usar o produto

Antes de usar o produto, leia este manual e os manuais do console
Xbox 360, para obter lnformaãões importantes sobre segurança e
ã;t%teção sua saúde. Guarde todos os manuais para referência

ra. Para obter mais lnformações, ligue para o atendimento ao
cliente Microsoft (consulte “Se precisar de ajuda adicional”).

Antes de usar ntrole com um computador que executa
o Windows, leve instalar o software Xbox 360 Controller
for Windows (ir nesta embalagem). A licença de uso deste
software, bem as informações sobre a garantia limitada
deste acessório cluída no software do Xbox 360 Controller
for Windows.. imas mformações e atualizações de uso do
Xbox 360 Co for Windows, acesse http:/Awww.microsoft.
com/hardware N wundowsgamlng com.

A Av:sos lmportantes para a sua saude sobre
a execução de videogames

Crises convulsivas fotossensíveis -

uena depessoas pode sofrer crises
convulsivas quando exposta a determinadas imagens visuais, incluindo.
luzes ou padrões piscantes que podem aparecer em videogames.
Mesmo indivíduos sem histórico de convulsões ou epnlepaa em ter
um problema não diagnosticado que provoque essas “crises epilépticas
fotossensíveis” enquanto assistem a videogames. Essas crises podem
ter diferentes sintomas, como náuseas, alterações da visão, contrações
do olho ou da face, espasmos ou tremores de braços ou pernas,
desorientação, confusão. ou perda temporária da consciência. As
crises também podem causar perda da consciência ou convulsões
que resultem em ferimentos decorrentes de queda ou colisão com
objetos próximos. Caso sinta algum desses sintomas, pare de jogar
lmedÍ:,aetlamente e ãonsulte um médico. OsôI ls”deVem observaá_-a
possível presença desses sintomas em seus. ou perguntar a eles
se os sentem — crian: e adolescentes são mais propensos a sofrer
essas crises do que adultos. O risco de crises de epilepsia fotosensível
pode ser reduzido tomando-se as seguintes precauções:

* Sentar mais afastado da tela da TV.

* Usar uma tela de TV menor.

& Jogar em um amblente bem llumlnado A

algum parente tenham. hlstónco de. convulsões ou
1lte um médico antes de j Jogar. —

Dmurblos |

O uso de controles de Hogo, teclados, mouse ou outros.
dispositivos deventrada eletrônicos pode estar associado a
lesões e distúrbios graves: Ao jogar wdeogamesa;omo em várias

nas mãos, bra:
Entretanto, se | sensaçõe: rsistente
desconforto, dor, palpita ão, 'ormigament
ardor intenso ou'ri ;%ez, N OIGNOR ESSES. NAIS DE ALERTA
CONSULTE IMEDI â d F
QUALIFICAD

; de sinto
estar associado a lesões dolorosas e às vezes perman
incapacitantes ou a afecções nos nervos, músculos,
vasos sangúíneos e outras partes do corpo. Os di
musculoesqueléticos (DMEs) incluem síndrome do túnel do

partes do corpo..
recorrentes de .

Embora os uisadores ainda não. possan
untas s Fc,wãsraDMEs. á CONSENSO NO se



USAR O CONTROLE

Botão Painel Xbox

Conector de Áudio

Xbox 360 Controller for Windows

Botão Painel Xbox

NOTA

O botão Painel Xbox não tem nenhuma função quandà o Controle Xbox 360 é usado com um PC baseado
no Windows.

O botão Painel Xbox, localizado no centro do controle, põe a experiência Xbox 360 ao alcance dos seus dedos.

Pressione o botão Painel Xbox para ligar o console. Cóm o console ligado, pressione o botão Painel Xbox

para ter acesso imediato ao Painel Xbox. Para desligar o| console, mantenha o botão Painel Xbox pressionado

durante três segundos e confirme, em seguida, sua seleção.

Anel de Luz )

Dividido em quatro quadrantes, o Anel de Luz encontria-se em volta do botão Painel Xbox do controle e do

botão liga/desliga do console. Quando você conecta um controle ao console, ele é atribuído a um quadrante

específico que brilha em verde para indicar o númeroje a posição do controle. Cada controle subsequente

conectado ao console (no máximo quatro) é atribuído)a um quadrante adicional.

NOTA |

O Anel de Luz indica o número e a posição para todds os jogos Xbox 360, mas somente alguns jogos para
Windows possuem essa característica.

Porta de expansão

A porta de expansão (com conector de áudio de 2,5 mm) permite conectar ao controle dispositivos de expansão,

como o Fone de Ouvido Xbox 360 (vendido separadamente). Para obter mais informações, consulte o manual

de instruções do dispositivo de expansão do controle.

COPYRIGHT

As informações neste documento, incluindo URLs e outras referências a sites da Internet,

estão sujeitas a alterações sem aviso. A menos que de outra forma observado, as

companhias, organizações, produtos, nomes de domínio, endereços de e-mail, logotipos,

pessoas, lugares e eventos de exemplo mencionados aqui são fictícios e nenhuma associação

com uma companhia, organização, produto, nome de domínio, endereço de e-mail,

logotipo, pessoa, lugar ou evento real é intencional nem deve ser inferida. A conformidade

a todas as leis de propriedade intelectual é de responsabilidade do usuário. Sem restringir

os direitos protegidos como propriedade intelectual, nenhuma parte deste documento

pode ser reproduzida, armazenada ou introduzida em um sistema de recuperação, ou

transmitida de qualquer forma ou por qualquer meio (eletrônico, mecânico, por fotocópia

Oou gravação ou outros), ou para qualquer propósito, sem a permissão expressa por escrito

da Microsoft Corporation. A Microsoft pode ter patentes, solicitações de patentes, marcas

comerciais, copyrights ou outros direitos de propriedade intelectual cobrindo o assunto

deste documento. Exceto como expressamente definido em um contrato de licença escrito

da Microsoft, o fornecimento deste documento não confere nenhuma licença a essas

patentes, marcas comerciais, copyrights ou outra propriedade intelectual. O 2006 Microsoft

Corporation. Todos os direitos reservados. Microsoft, Windows, Xbox, Xbox 360, Xbox Live,

os logotipos Xbox e o logotipo Xbox Live são marcas comerciais ou registradas da Microsoft

Corporation nos Estados Unidos e/ou em outros países.
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r.o risco de queda do console Xbox ou do m| utador
Nãdo o cabo for d

e Ã obref alguém,
palmente sobre Crianças, poderá “causar ferimentos. graves..

uzir o risco de ferimentos d d ao console ou
ao computador, é importante usa :
segurafiça corretamente. De mdão geral-,'hu,se
.controle, não o conector de segurança, para cone

de segurança lesconectar, |
ranhurase pressionando as duas partes

completamente.

só funcionará se o conector de segurança estiver
rretamen J fitas adesivas, cola ou outro

* Não permita Au' iinguém
de um modo que :

ATENDIMENTO A CLIENTES MICROSOFT

www.microsoft.com.br/fale

Grande São Paulo: (11) 4706 0900

Demais localidades: 0800 761 7454

Não deixe o console Xbox 360 ou seus acessórios ou este Xbox

360 Controller for Windows com o seu fornecedor para reparos ou

serviços, a menos que um representante do atendimento ao cliente

Xbox/Microsoft dê instruções nesse sentido.

Descubra a Diferença


